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DIRIGIDO A

Duracién
Cualquier persona que quiera ampliar sus conocimientos de disefio y edicién. 70 horas

Modalidad
Teleformacién

OBJETIVOS

= Crear escenarios en 3D aplicando efectos y animaciones realistas partiendo de la creacién y modelado de objetos
tridimensionales.

CONTENIDOS

LUCES, CAMARAS Y MATERIALES
= |luminar la escena.

*  lluminacién global.

= Técnicas de iluminacidn.

= Instalacién de camaras.

= Materiales ().

= Materiales (ll).

= Materiales (lll).

= Materiales (1V).

= Materiales (V).

REPRESENTACION Y ANIMACION
* Representacién de escenas ().
* Representacién de escenas (D).
* Representacién de escenas (llII).
= Animacion.

= Ediciéon de la animacidn.

= Cinematica ().

= Cinematica (II).

= Cinematica (llI).

= Cinematica (IV).

= Cinematica (V).

POSTPRODUCCION Y EFECTOS ESPECIALES
* Entornosy atmésferas.

*  Postproduccién y sonido.

= Sistemas de particulas.

* Efectos especiales (D).

* Efectos especiales (ID).

* Creacién de ambientes.



