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Duracién
Cualquier persona que quiera ampliar sus conocimientos de disefio y edicién. 70 horas

Modalidad
Teleformacién

OBJETIVOS

= Crear y modelar objetos para dar forma a imagenes virtuales con la aplicacion 3ds Max 2012.

CONTENIDOS

*  Entorno de 3ds Max.

* Iniciar una escena.

* Creacidn de objetos.

*  Objetos geométricos.

= Seleccionar objetos.

*  Otras formas de seleccion.
*  Transformar objetos.

= Alineacién de objetos.

* Ajustes y medidas.

* Copias y matrices.

*  Obijetos prefabricados.

*  Los modificadores ().

*  Los modificadores (ID).

*  Los modificadores (lID).

*  Formas spline.

= Editar splines.

*  Modelando con subobjetos.
=  Crear objetos con splines.
*  Deformar superficies y afiadir pelo.
* Telasy vestidos.

*  Objetos de composicidn.

*  Obijetos solevados (D).

*  Obijetos solevados (II).

*  Objetos NURBS (D).

«  Objetos NURBS (lI).



